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Preambulo

El uso de dispositivos méviles como teléfonos inteligentes, tabletas, ordenadores
portatiles, o relojes inteligentes, se han convertido en un componente crucial en nuestras
vidas. Ventajas previamente mencionadas en diversos estudios en relacién con estos
dispositivos como la flexibilidad en su utilizacion, un bajo costo, un tamafio reducido
o su facilidad de uso entre otras (Wu et al., 2012), han contribuido a la incorporacién
de este tipo de tecnologia en contextos educativos. En la misma linea, diversos inves-
tigadores en el campo del aprendizaje mediante teléfonos moviles (ver Mesh, 2016;
Miangah y Nezarat, 2012) enfatizan el hecho de que estos dispositivos son parte de la
vida de los estudiantes y que su integracion en el proceso de ensefianza contribuye a un
aprendizaje personalizado, espontaneo, informal y ubicuo. Esto se debe principalmente
a las caracteristicas de estos dispositivos, entre las cuales se incluyen la portabilidad,
interactividad social, sensibilidad contextual, conectividad, individualidad (Attewell
y Webster, 2004; Chinnery, 2006), accesibilidad, inmediatez, permanencia o el facil
acceso a Internet, entre otras. Todas estas caracteristicas mencionadas anteriormente
han contribuido a que la educacion sea mas ubicua, siendo los alumnos capaces de llevar
a cabo procesos de aprendizaje en diferentes lugares y a diferentes horas, rompiendo
con las limitaciones espacio-temporales de los contextos tradicionales de clase.

Paralelamente a la evolucién mévil, han surgido un gran nimero de aplicaciones
y plataformas sociales que permiten la comunicacion entre personas en distintos luga-
res. Ademads, las caracteristicas de los dispositivos méviles, como mensajes de texto,
grabacion de voz y video, acceso a Internet y camaras, han permitido que las personas
se comuniquen usando habilidades tanto verbales como escritas. En este contexto,
los dispositivos méviles se han convertido en excelentes herramientas para aprender
y practicar diferentes idiomas tanto dentro como fuera del aula. De aqui surge el término
‘Mobile-Assisted Language Learning’ (MALL) o aprendizaje de lenguas mediante dispo-
sitivos moviles (ver Kukulska-Hulme, 2009). Este hace referencia a aquellos dispositivos
moviles que ayudan a mejorar el aprendizaje de una segunda lengua entre los que se in-
cluyen asistentes digitales personales (PDA), libros electrénicos, reproductor de MP3,
tabletas o teléfonos inteligentes (Nifio, 2015). El uso de esta nueva rama de aprendizaje
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permite ampliar el campo de la ensenanza de una segunda lengua donde la utilizacién
de aplicaciones moviles garantiza la combinacion entre el aprendizaje de idiomas vy las
necesidades reales de comunicacion, asi como experiencias culturales del alumnado
(Ver Kukulska-Hulme, 2006; Palalas, 2011).

Con la introduccién de estos dispositivos moviles en el ambito educativo, han surgi-
do un gran nimero de aplicaciones para reforzar el aprendizaje de una segunda lengua.
La mayoria de estas aplicaciones suelen incluir la practica de las destrezas necesarias
para aprender una segunda lengua (Huo y Shen, 2015), si bien cada aplicacion se aso-
cia mds a unas destrezas que a otras en razon a las funcionalidades que ofrecen. Ya en
el ano 2006, la investigadora de la Open University Agnes Kukulska-Hulme identificaba
diversas formas de uso de los dispositivos méviles para el aprendizaje de lenguas, entre
las que se encontraban: el fomento de la colaboracion en grupos de trabajo y tareas
colaborativas; la entrega y creacion de contenido; un mayor grado de compromiso per-
sonal a través de la personalizacion del aprendizaje; o un mayor aprendizaje contextual
debido a la naturaleza ubicua de estos dispositivos.

En la actualidad, la ensefianza de lenguas mediante estos dispositivos, aunque
lejos de estar integrada en curriculum educativos, guias docentes, o simplemente cla-
ses de idiomas, se ha incrementado de manera exponencial durante los Gltimos anos.
Si bien, como se indicaba anteriormente, el conocimiento del potencial asi como de las
caracteristicas y el uso de las diversas aplicaciones y funcionalidades de los teléfonos
moviles podran, por un lado, guiar a los docentes a la puesta en practica de las mismas
y, por otro, promover su utilizacién por parte del alumnado con fines educativos.

Es por tanto que este libro abordara las funcionalidades y aplicaciones mas desta-
cadas para la ensefianza de idiomas en la actualidad desde un punto de vista cientifico,
pero en el que también se incluirdn recomendaciones pedagogicas para el profesorado
y alumnado de lenguas extranjeras. Con este objetivo, esta obra dard comienzo con un
marco tedrico en el que se encuadra el uso y aprendizaje de lenguas mediante disposi-
tivos moviles, para posteriormente explorar las diversas aplicaciones y funcionalidades
para la ensefanza de lenguas en la actualidad. Debido al gran ndmero de funcionali-
dades y aplicaciones existentes cuyo objetivo es fomentar el aprendizaje de lenguas,
el presente volumen se centrara en las mas destacadas desde un punto de vista tanto
cientifico como practico y pedagogico.
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La obra explora el uso de dispositivos moviles inteligentes en el aula de idiomas con el
fin de fomentar el desarrollo de la segunda lengua. De este modo, se analizan las diferentes
metodologias y herramientas que existen en la actualidad para poder llevar a cabo un
aprendizaje de lenguas ubicuo desde un dispositivo movil. Estos dispositivos son parte de la
vida de los estudiantes y su integracion en el proceso de ensenanza puede contribuir a un
aprendizaje personalizado, espontaneo e informal. A su vez, aspectos como el uso de redes
sociales, la mensajeria instantanea movil, la narracion digital de historias, la telecolaboracion,
la realidad aumentada y realidad virtual 3D, la inteligencia artificial, la gamificacion,
o las aplicaciones moviles para el aprendizaje de lenguas se analizan en esta obra.

Por tanto, la obra es de especial interés para profesores en el campo de la ensefianza
de lenguas, asi como para investigadores que exploran el uso de la tecnologia en
contextos de lengua extranjera. Del mismo modo, también cabe destacar que este
volumen sirve como guia para aquellos estudiantes que quieran desarrollar un aprendizaje
autonomo, con el fin de alcanzar un mayor conocimiento de cémo y por qué utilizar
ciertas herramientas con el fin de mejorar su competencia en la lengua objetivo.
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