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Presentacion

Jacobo Hernando Morejon

Universidad de Mdlaga

Pilar Garrido Clemente

Universidad de Murcia

La Edad Media es un periodo fascinante. No solo es que se la haya dado por con-
cluida hace ya poco mas de cinco siglos, sino que sigue atrayendo, fascinando, inspirando
y es esgrimida, desafortunadamente, como improperio, como devaluacién o como arma
politica. La Edad Media muri6 y seguimos todavia incapaces de superar en muchos
sentidos que 1492 qued6 muy atras.

El porqué de su impronta es ficil de imaginar. No solo porque buena parte de los
paises europeos de la civilizacidén occidental cuentan con su presunto origen nacionalista
en la Edad Media, sino porque ésta ha sido resignificada y tomada en préstamo por el
campo del entretenimiento y la narrativa para crear obras ambientadas en futuros dis-
tépicos, de ciencia ficcidén o de fantasia que han alimentado los suefios y emociones del
publico consumidor de estos productos. Su impronta, por tanto, se puede sentir porque
sigue estando presente en casi todos los ambitos culturales de nuestra sociedad, aunque
a menudo distorsionado y menoscabado tal y como consideraban los intelectuales del
Renacimiento su periodo pretérito. Videojuegos, novelas, reclamos turisticos, discursos
politico ideoldgicos... incluso expresiones coloquiales sentimentales dejan patente la
influencia e instrumentalizacién del medioevo que persigue y atrapa, que levanta pasiones
y aficiones pero también su recuerdo sirve para revivificar viejos odios y repugnancia
al tener intrinsecamente asociada una connotacién de barbarie.

El libro que el lector tiene ante si, es una recopilaciéon de textos que abordan el eco,
lejano, difuso y a menudo instrumentalizado que ha dejado la Edad Media en la cultura
occidental. Con una base necesariamente multidisciplinar, el conjunto de aportaciones
reunidas va a dejar patente como de poliédrica es esta presencia y uso de un periodo
histérico concreto en el periodo contemporaneo del siglo XX y xxI.

La estructura de este monogréfico se articula en tres apartados tematicos. El pri-
mero de ellos es el referente a un nuevo concepto que se ha hecho popular en anos
recientes, especialmente en el 4ambito de la educacién: la gamificacién. Empezando con
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la aportacién de los divulgadores e ilustradores Fran Bermejo y Diego Lizan, Creando la
baraja de la Murcia medieval, podremos observar cémo la divulgacién de la historia puede
producirse de una manera lidico-artistica tomando elementos del pasado medieval y
situdndolos en una nueva disposicién donde se les reconoce tanto su importancia como
nuevas posiciones jerarquicas sustituyendo las seiias de identidad de la baraja espafiola.

A esta le sigue el capitulo de Antonio Huertas, quien en Jugar a la Edad Media de la
tradicion: Broken Sword analiza un clasico del mundo de los videojuegos a través de un
titulo reconocible por el aficionado. A través del gameplay, los jugadores pueden acceder
no solo a una interesante aventura grafica, sino que también son arropados con una
serie de informaciones que les ensena la historia, detalles y curiosidades de la orden del
temple conforme van progresando en la partida de manera orgénica.

El segundo bloque est4 dedicado a la literatura. Comienza con La historia medieval
en Thomas Mann: El Elegido, de José Antonio Molina Gémez, donde entramos en un
sugerente mundo donde la influencia del legado literario sirve de base para la narracién
de una historia de tragedia.

Juan Manuel Lacalle pone de manifiesto cémo este periodo medieval puede llegar
a ser sentido y hasta vivido por las personas del presente, perseguidos por un pasado
que pocos consideran del mismo valor o le dan alguno siquiera, en una interrelacién
entre pasado y el hoy sin que los siglos parezcan suponer un escollo en el viaje en pos
de la sombra de Maimonides.

Por supuesto no puede faltar en la literatura la gran estrella del medioevo castellano,
como es el Cid. Raquel Crespo-Vila reflexiona sobre la renovada vitalidad del personaje
a través de un género ya viejo pero que experimenta otro gran momento dulce, como es
el de la novela histérica. ;Puede ser el Cid un personaje que encaje en la posmodernidad?
Acaso su ductilidad no le permitiera ser manipulado para ajustarse a cualquier versién
que autores y publico deseen tener en cuenta.

Por tultimo, Natalia Maria Lopes Nunes con As mil e uma noites — Experiéncias peda-
gogicas nos adentra en la cuentistica arabe tradicional de la literatura oral acudiendo a
su caracter didactico y moral, sin desatender la belleza de la oratoria y el valor de la
palabra. Las mil y unas noches contiene referentes arabes que se reproducen en la lite-
ratura andalusi y en la literatura europea atravesando el medievo. Desde la voz de su
protagonista, Scherezade, nos seduce tal como al sultan y como contadora sana, ensefia
y entretiene con las historias. Asi, en este articulo y desde la experiencia que describe
su autora asistimos al meta apendizaje, ensenar con los cuentos que ensefian: literatura
(adab), valores humanos universales, imaginacion, entretenimiento...

El tercer y ultimo apartado de este monografico lo compone una serie de trabajos
que toman uno de los productos estrella de la cultura popular. Un medio de comuni-
cacién que combina literatura y dibujo maés alld de cualquier relato ilustrado: el arte
secuencial. Mediante un lenguaje verbo-grafico, examinan cémo ha sido la recepcién
y uso del pasado medieval por parte de autores a lo largo de las industrias de diversas
nacionalidades.
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Iria Ros expone cdmo se puede resignificar elementos arquitectdnicos para dotar
de vida mundos de fantasia, como es el caso del manga japonés Berserk. Tomando el
patrimonio medieval hispano, su autor los instrumentaliza para dar presencia y perso-
nalidad a su obra.

Sin abandonar la industria nipona, José Andrés Santiago elige como caso de estudio
el manga Vinland Saga, del autor japonés Makoto Yukimura, donde explorara el equilibrio
entre el dibujo naturalista y el dibujo cartoon (o caricaturesco). En el caso de Vinland
saga, este equilibrio entre naturalismo y cartooning da como resultado unos personajes
quizas menos iconicos, pero a cambio proporciona al lector una experiencia mucho mas
inmersiva en el imaginario vikingo.

Alejandro Magno es un personaje historico protagonista sobre el que giran varios
cémics que Eleonora Voltan se encargard de descifrar ;Qué Alejandro Magno consu-
mimos en la narrativa actual? Compara sus apariciones en publicaciones de diversas
industrias y la asuncién de posturas y juicios de valor medievales sobre este icdnico
general de la Antigiiedad.

Por ultimo, los coordinadores de este volumen damos un paso adelante con nuestro
pequeiio grano de arena centrando un texto en cdmo el personaje andalusi ha aparecido
en los tebeos de la industria espanola. Partiendo de las posturas nacionalistas acerca de
cémo valorar el peso de Al Andalus en la historia de Espafa, nos aproximamos a c6mo
el personaje andalusi ha sido tratado por los autores de cémic y su evolucién diacrénica
entre la dictadura y la democracia.
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Estudios en neomedievalismo es una novedosa aportacién multidisciplinar
a la investigacién actual sobre cdmo la Edad Media es percibida, interiori-
zada, utilizada, interpretada e imaginada en diversos campos de la cultura
de nuestra sociedad moderna. Desde el ambito de la cultura popular, con
aproximaciones desde el manga japonés, el fumetti italiano y la historieta espa-
nola, se cuestiona la significacidon del pasado medieval para replantear nuestra
percepcién del presente, juzgando lo que conocemos realmente del medioevo
y como estas nociones pueden manipularse, adaptarse e incluso malinterpre-
tarse como mucho mas antiguas de lo que realmente son; la gamificacién del
recuerdo y herencia histérico-cultural del medievo, que sirve de hilo conduc-
tor y motor de la divulgacion entre el piblico mas joven; la visién tnica de
la literatura sobre cémo se puede llegar a perseguir un pasado finiquitado,
ensefiar o cuestionar la evolucién de personajes estereotipados.

Este libro ofrece a todos los lectores e interesados en el uso practico del
legado medieval la oportunidad de observar una serie de trabajos que mani-
fiestan la intensa interaccién pasado-presente que mantienen las sociedades
contemporaneas sin importar su origen. Desde una diversidad de ambitos
distintos, la Edad Media se convierte en un elemento maleable, permeable a
intereses subjetivos de sus autores, buscando una intencién y unos objetivos
predeterminados.
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